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Цель работы: Изучить структуру документа HTML, основные теги этого 

языка. Научиться оформлять и структурировать HTML-документы, настраи-

вать  визуальное представление с использованием каскадных таблиц стилей 

CSS.  

 

Основные сведения. 

Язык HTML (HyperText Markup Language - язык разметки гипертекста) 
является основным средством представления информации в виде гипертекста 
в Web. Язык HTML является наследником ранних попыток разработки уни-

версального языка разметки документов (одним из представителей языков-

прародителей HTML является язык Standard Generalized Markup Language – 

SGML). Язык HTML был разработан на рубеже 80-х – 90-х  годов XX века 
ученым лаборатории CERN Тимом Бернерсом Ли. Основное назначение язы-

ка HTML – семантическое структурирование информации, представленной в 

узлах глобальной вычислительной сети, упрощающее процесс описания 

представляемой информации и ее объединение в связную разветвленную ин-

формационную структуру. С момента первого появления в 1991-м году язык 

HTML претерпел существенные изменения: добавлялись новые элементы, 

некоторые элементы устаревали и объявлялись устаревшими, менялась идео-

логия самого языка – постепенно из него ушли средства, отвечающие за 
представление информации, предпринимались попытки поставить языка 
разметки на рельсы строгих XML-форматов, добавлялись новые мультиме-
дийные возможности. В итоге к текущему моменту язык HTML стал мощным 

и гибким инструментом, позволяющим описывать документы различной сте-
пени сложности с поддержкой мультимедийных, многопоточных, геоинфор-

мационных технологий. 

HTML-документ строится как совокупность тегов, каждый из которых 

описывает определенную часть документа, причем не обязательно визуально 

представляемую в браузере. Теги заключаются в угловые скобки < > и помо-

гают структурировать документ и интерпретировать его на стороне клиента в 

браузере.  Обобщенный формат html-тегов: 

<тег [атрибут1="значение" атрибут2="значение“]> 

<тег [атрибут1="значение" атрибут2="значение“]> 

… 

</тег> 

Вот как, например, в html-документ вставить картинку: 

<img src=“pict.jpg” alt=“картинка” /> 

Большинство тегов присутствует в документе в паре открывающийся – 

закрывающий. Это означает, что тегу соответствует одноименный тег, имени 

которого предшествует символ / : 

<p>Здесь размещаем текст параграфа</p> 

Между открывающим и закрывающим тегом располагается содержимое  
HTML-элемента: 
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<title>Сайт ООО Рога и копыта</title>   заголовок 

<a href=“/”>На главную</а>    гиперссылка 
<form action=“/action/” method=“post”>…</form>  форма 
В стандарте языка HTML (на момент написания методических указаний 

актуален стандарт HTML 5) определены также непарные теги, для которых 

не требуется наличия завершающего тега: 

<br> 

<hr> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=utf-8"> 

В стандарте XHTML нельзя опускать закрывающий тег, в HTML это до-

пустимо: 

  <p>Параграф1 

  <p>Параграф2</p> 

Парные теги обычно выступают в качестве контейнеров, в которые 
можно вкладывать другие теги, формируя, таким образом, иерархию владе-
ния, которая учитывается при формировании представления документа в 

браузере, а также динамики обработки элементов в случае использования 

DHTML. В приведенном ниже фрагменте html-документа все элементы, кро-

ме span выступают в качестве контейнеров, так как в них вложены элементы, 

описывающие их внутреннюю структуру. 

<html> 
  … 
  <body> 
    <div> 
      <span> Просто текст </span> 
    </div> 
  </body> 

</html> 

В стандарте HTML 5 определено множество тегов, краткое описание не-
которых их них приведено в таблице 1.  

Таблица 1. Теги языка HTML 5 

Название тэга Описание 

Унаследованные от HTML 4 

<!--....--> Комментарий.в html-документе 

<!DOCTYPE>  
Тип html-документа, указывает, какому стандарту должен соответство-
вать данный документ 

<a> 
Ссылка на внешний документ или на некоторый фрагмент текущего до-
кумента 

<abbr> 
Добавляет в документ аббревиатуру с возможностью расшифровки в 
виде всплывающей подсказки 

<address> Определяет информацию об авторе документа 
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<area /> Определяет фрагмент изображения как область-ссылку 

<b> Устанавливает для фрагмента документа жирное начертание шрифта 

<base /> Определяет полный базовый адрес документа на сайте 

<bdo> 
Определяет направление текста (например, справа налево в арабском 
языке)  

<blockquote> Выделяет длинную цитату в документе 

<body> Определяет тело html-документа 

<br /> Устанавливает перенос на новую строку 

<button> Добавляет кнопку в html-документ  

<caption> Устанавливает заголовок таблицы 

<cite> Оформляет текст в стиле цитаты 

<code> Оформляет текст в стиле компьютерного кода 

<col> 
Задает характеристики (ширина, выравнивание) для одного или сово-
купности столбцов таблицы. 

<del> Оформляет текст внутри тега как зачеркнутый  

<div> 
Определяет блочный элемент как прямоугольный фрагмент html-
документа  

<em> 
Определяет акцентированный текст, оформляемый курсивным начер-
танием. 

<fieldset> Структурно и визуально объединяет несколько элементов на форме 

<form> 
Объявляет форму – один из основных элементов интерактивного обме-
на данными между браузером и сервером web-приложения 

<h1> - <h6> Определяет заголовки уровней от 1-го до 6-ти. 

<head> 

Выступает контейнером справочно-информационных преимущественно 
невизуальных тегов документа, предназначенных для браузера и поис-
ковых систем для корректной интерпретации и отображения  содержи-
мого документа 

<hr /> Добавляет горизонтальную линию в html-документ. 

<html> Корневой тег HTML документа. 

<i> 
Устанавливает для фрагмента документа курсивное начертание шриф-
та 

<iframe> 
Определяет в рамках html-документа плавающий фрейм, в который 
можно независимо вставлять. содержимое другого документа 

<img /> Добавляет картинку в html-документ. 

<input /> 

Определяет интерфейсные элементы различных типов (текстовые по-
ля, переключатели, флажки, кнопки, …) для интерактивного взаимодей-
ствия с пользователем 

<ins> 
Объявляет фрагмент html-документа как добавленный в новой версии 
текст. 

<label> 
Определяет текстовую метку для элементов форм (<input>, <select>, 
<textarea>) 

<legend> Определяет заголовок для элементов <fieldset>, <figure>, и <details>. 

<li> Объявляет отдельный элемент списка 

<link /> 
Определяет взаимосвязь между html-документом и внешним файлом с 
ресурсами (стили, шрифты). 

<map> Определяет карту изображений как контейнер для элементов <area> 

<meta /> 
Объявляет метаданные html-документа, интерпретируемой браузерами 
и поисковыми системами 
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<noscript> 

Определяет альтернативное содержимое для пользователей браузе-
ров, в которых не поддерживаются или отключены скрипты клиентской 
стороны 

<object> 
Определяет встраиваемый объект, поддержка которого обеспечивается 
специальным модулем или плагином. 

<ol> Вставляет в html-документ нумерованный список. 

<optgroup> Обеспечивает группировку элементов <option> в списках 

<option> Определяет вариант в списке выбора.<select> 

<p> Вставляет в html-документ текстовый абзац 

<param /> 
Добавляет специфичный параметр для встраиваемого объекта, объяв-
ленного тегами <object> или <applet> 

<pre> Вставляет в html-документ предварительно отформатированный текст. 

<script> Объявляет внешний или внутренний клиентский скрипт html-документа 

<select> Определяет интерфейсный элемент – выпадающий список 

<small> 
Уменьшает размер шрифта начертания текста во фрагменте на 1 еди-
ницу  

<span> Вставляет строчный элемент html-документ 

<strong> Отмечает фрагмент как важный текст. 

<style> Открывает секцию описания таблиц стилей для html- документа. 

<sub> 
Устанавливает для фрагмента документа начертание шрифта в виде 
нижнего индекса 

<sup> 
Устанавливает для фрагмента документа начертание шрифта в виде 
верхнего индекса 

<table> Вставляет в html-документ таблицу 

<tbody> Группирует содержимое тела таблицы. 

<td> Определяет ячейку в таблице. 

<textarea> 
Определяет интерфейсный элемент – многострочное поле для ввода 
текста. 

<tfoot> Группирует строки, составляющие подвал таблицы 

<th> Определяет заголовочную ячейку в таблице. 

<thead> Группирует строки, составляющие заголовок таблицы 

<title> Определяет заголовок документа. 

<tr> Определяет строку в таблице. 

<ul> Вставляет в html-документ неупорядоченный список. 

Появились в HTML 5 

<article> Определяет независимое содержимое страницы. 

<aside>  Определяет косвенно связанные с содержимым элементы. 

<audio> Встраивает аудио файл. 

<canvas> Позволяет рисовать произвольные объекты с помощью скриптов. 

<datalist> Определяет список с данными для элемента ввода. 

<details> 
Определяет поле с дополнительной информацией, которое пользова-
тель может скрывать или отображать. 

<embed> Позволяет встроить внешнее содержимое. 

<figcaption> Определяет подпись для изображения. 

<figure> Используется для создания подписей для изображений. 

<footer> Определяет футер для документа. 
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<header> Определяет заголовочный блок для документа. 

<hggroup> Позволяет сгруппировать заголовки. 

<keygen> 
Генерирует открытый и закрытый ключ для безопасной связи с серве-
ром. 

<mark> Подсвечивает (выделяет) текст. 

<meter> Определяет полосу измерения. 

<menu> Позволяет определять контекстные меню и панели инструментов. 

<nav> Определяет навигационный блок сайта. 

<output> Используются для вывода данных. 

<progress> Отображает состояние выполнения какого-либо процесса. 

<rp> 
Указывает, что должно отображаться в браузерах не поддерживающих 
агаты. 

<rt> 
Позволяет задать агаты (используются для уточнения чтения иеро-

глифов в китайском и японском языке). 

<ruby> Позволяет задать иероглиф, прочтение которого необходимо уточнить. 

<section> Позволяет сгруппировать логически связанное содержимое. 

<source> 
Позволяет задать несколько источников воспроизведения для элемен-
тов <audio> и <video>. 

<summary> Определяет видимый заголовок для элемента <details>. 

<time> Определяет дату и время. 

<track> Позволяет добавить субтитры к элементам <audio> и <video>. 

<video> Позволяет добавлять на веб-страницы видео файлы. 

<wbr> Отмечает подходящее место в тексте для возможного переноса. 

 При этом некоторые теги в стандарте HTML объявлены устаревшими 

из-за своей ориентации на формирование представления, что не входит в 

функции HTML-языка в его современном понимании (это теги <big>, <font>, 

<strike>, <center>), либо ориентированные на устаревшую фреймовую модель 

компоновки документа (теги <frame>, <frameset>, <noframes>). 

Подробное описание элементов можно найти в стандарте [1]. 

Документ HTML всегда содержит элемент HTML, в свою очередь со-

держащий элементы HEAD и BODY.  

Обобщенная структура html-документа выглядит следующим образом: 

<!DOCTYPE html>    <!-- Тип документа --> 

<html>   <!-- Начало документа --> 

  

 <head>   <!-- Начало заголовка документа --> 

   <title>Заголовок страницы 

  </title> 

 </head>   <!-- Конец заголовка документа --> 

 <body>   <!-- Начало тела документа --> 

  <!– Тело документа --> 

 </body>    <!-- Конец тела документа --> 

</html>   <!-- Конец документа --> 

Помимо названия для каждого тега можно указать атрибуты, позволяю-

щие уточнить функционал и расширить возможности тегов   
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Атрибуты делятся на универсальные и специфические. Первые приме-
нимы  практически к любому тегу ввиду общности тех параметров, которые 
они декларируют для элементов. Универсальные атрибуты перечислены в 

таблице 2. 

Таблица 2. Универсальные атрибуты html-тегов  

Атрибут  Описание 
accesskey  Задает сочетание клавиш, предоставляющее доступ к 

элементу с клавиатуры 

align   Задает выравнивание элемента по горизонтали. 

class  Указывает название класса (-ов) в используемой таблице 
стилевых оформлений, который (-ые) будут применены к 

элементу 

contenteditable   Указывает, что элемент может быть отредактирован 

пользователем 

contextmenu   Определяет контекстное меню, соответствующее эле-
менту 

data-*   Атрибуты, определяемые пользователем 

hidden   Используется для сокрытия элемента при отображении 

документа  
id  Указывает уникальный стилевой идентификатор элемен-

та, используемый для сопоставления стиля оформления 

или обращения к элементу из скриптов 

lang   Используется для указания браузеру на языковые осо-

бенности отображения текста 
spellcheck   Включает или отключает проверку браузером правопи-

сания для содержимого элемента  
style   Задает встроенное стилевое CSS-оформление элемента 
tabindex   определяет порядок передачи активности между эле-

ментами документа с использованием клавиши Tab. 

title   Определяет всплывающую подсказку при наведении 

курсора мыши на элемент  
valing  Задает выравнивание элемента по вертикали. 

Пример использования универсальных атрибутов для элемента доку-

мента: 
<div id=“infoBlock” style=“border: 1px solid red”  

spellcheck=”true”> … </div> 

Специфические атрибуты уникальны для того или иного  тега (возможно 

– группы тегов). Изучение подобных тегов возможно в контексте того тега, в 
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котором он употребим. Например, тег <img> может быть размещен в доку-

менте в следующем виде: 

<img src=“logo.gif" alt=“Логотип" height=“100px” 

usemap=“#pictureMap”/> 

Если значение атрибута не соответствует стандарту – атрибут игнориру-

ется, при валидации будет зафиксирована ошибка 
В html5 допустимо объявлять пользовательские атрибуты, что позволяет 

связать с элементом дополнительную информацию 

Подобные атрибуты должны начинаться с data- 

<li data-genre=“fantasy”>Властелин колец</li>  

Все html-теги можно классифицировать по своему назначению и осо-

бенностям определения и поведения. На уровне организации структуры до-

кумента можно выделить структурные теги, которые задают общую струк-

туру html-документа, определяя границы документа и 2 его основные состав-

ляющие: заголовок и тело. К тегам этого типа относятся <html>, <head>, 

<body>. 

С точки зрения верстки документа важным является понимания разли-

чия блочных и строчных элементов документа. 
Блочные элементы задают прямоугольную область в документе, запол-

ненную некоторым содержимым (в том числе – вложенными элементами). 

Блочные элементов по умолчанию занимают всю доступную ширину в доку-

менте, но для них можно задавать ширину, высоту, а также внешние и внут-
ренние отступы. Еще одна особенность блочных элементов – по умолчанию 

они отделяются от окружения переносами строк сверху и снизу. К блочным 

элементам относятся: <address>, <article>, <aside>, <body>, 

<blockquote>, <dd>, <div>, <dl>, <dt>, <fieldset>, <figcaption>, 

<figure>, <footer>, <form>, <h1>-<h6>, <header>, <hgroup>, <hr>, 

<main>, <li>, <legend>, <nav>, <noscript>, <ol>, <output>, <p>, 

<pre>, <ruby>, <section>, <ul>. 

Строчные элементы представляют фрагмент документа, являющегося 

частью строки. При выводе строчных элементов не осуществляется перевод 

строки ни перед, ни после вывода элемента, для строчного элемента нельзя 

задавать ширину и высоту, они определяются только содержимым элемента. 
Отступы для подобных элементов можно задавать только горизонтальные. 
Строчные элементы могут выступать контейнерами только для текста и 

строчных элементов. К строчным тегам в html5 относятся: <a>, <abbr>, 
<acronym>, <area>, <b>, <bdo>, <br>, <cite>, <code>, <dfn>, 

<em>, <i>, <img>, <kbd>, <label>, <map>, <object>, <samp>, 

<script>, <small>, <source>, <span>, <strong>, <sub>, <sup>, 

<time>, <track>, <q>, <u>, <var>. 

Ряд элементов, являясь строчными, сохранили ряд свойств блочных 

элементов. Это так называемые inline-block элементы, для которых сохраня-

ется возможность задавать поля, отступы, ширину и высоту. К этому типу 
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элементов относятся: <button>, <input>, <keygen>, <meter>, <pro-

gress>, <select>, <textarea>. 

При этом существует возможность отображать блоковый элемент как 

строчный и наоборот. Для этого необходимо использовать для элемента сти-

левое свойство display со значением “inline” в первом случае и “block” – во 

втором. Установка свойства display в “inline-block” преобразует элемент в 

блочно-строчный. 

Для табличного представления информации в стандарт html введено 

большое количество табличных тегов: <table>, <thead>, <tbody>, 

<tfoot>, <tr>, <td>, <th>, <caption>, <col>, <colgroup>. Они поз-
воляют гибко группировать и форматировать таблицы в html-документе. 
Пример таблицы, описанной с использованием html-тегов: 

<table cellspacing="0" style=" border: 5px double #000;"> 

  <caption  style="text-align:right">Результаты первой контрольной недели</caption> 

  <col width="30px">                              <!—описание столбцов таблицы --> 

  <col width="200px" style="background:#9FC"> 

  <col width="100px" span="2" style="background:#CCC"> 

  <thead style="background:#FFC"> <!—описание заголовка таблицы --> 

      <tr><th>&#8470;</th><th>ФИО</th><th>ОРВП</th><th>Защита инф.</th></tr>  

   </thead> 

  <tbody>   <!—начало тела таблицы --> 

    <tr><td>1</td><td>Агеев А.А.</td><td>20</td><td>10</td></tr> <!—1-я строка --> 

    <tr><td>2</td><td>Сергеев C.C.</td><td>15</td><td>13</td></tr> <!—2-я строка --> 

    <tr><td>3</td><td>Мишин М.М.</td><td>11</td><td>18</td></tr><!—3-я строка --> 

 </tbody> 

 <tfoot>   <!—описание подвала таблицы --> 

   <tr><td></td><td align="right">Средний по группе</td><td>15.3</td>    

<td>13.6</td></tr> 

 </tfoot> 

</table> 

 В результате будет сформирована таблица следующего вида: 

 
Зачастую необходимо сверстать таблицу сложной внутренней структу-

ры, в которой надлежит объединить ряд ячеек в строках или столбцах. В по-

добных случаях используются атрибуты colspan и rowspan для ячеек табли-

цы.   

Атрибут ячейки colspan применяется для многоколончатых таблиц, он 

позволяет объединить несколько (количество указывается как значение атри-

бута) ячеек в одну; 

<td colspan=“3”>Ячейка в 3 столбца по горизонтали</td> 
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Атрибут ячейки rowspan применяется для многосрочных таблиц, он поз-
воляет объединить несколько (количество указывается как значение атрибу-

та) ячеек в одну 

<td rowspan=“2”>Ячейка в 2 строки по горизонтали</td> 

Рассмотрим пример таблицы с группировкой ячеек: 

<table border="1">  

 <tr>  

  <td rowspan="3">Ячейка 1</td>  

  <td>Ячейка 2</td>  

 </tr>  

 <tr><td>Ячейка 3</td> </tr> 

 <tr><td>Ячейка 4</td> </tr> 

</table> 

В результате будет построена таблица: 

 
Табличные теги используются в web-дизайне не только для формирова-

ния представлений данных, сгруппированных в строки и столбцы. Известен 

(хотя на сегодня непопулярен и считается устаревшим) табличный подход к 

верстке, когда структура всего макета страницы строится на основе тега  
<table> и компоновки строк, столбцов таким образом, чтобы в ячейках  таб-

лицы представлялись структурные компоненты документа (заголовок, меню, 

новостные блоки, подвал и т.п.). Вот как может выглядеть обобщенный макет 
документа, свёрстанного с использованием табличного подхода: 

<table style="margin:auto; width:100%; height:100%;"> 

<tr style=" background: #CFC; height:100px"> 

 <td colspan="3">Заголовок</td> 

 </tr> 

 <tr> 

   <td style="background: #F96; width:200px" 

       rowspan="2">Меню</td> 

   <td style="background:#F66" rowspan="2">Контент</td> 

   <td style=" background:#CC6; width:200px">Сайдбар 1</td> 

 </tr> 

 <tr> 

   <td style=" background:#06C; width:200px">Сайдбар 2</td> 

 </tr> 

 <tr style=" background:#0FF; ; height:50px"> 

   <td colspan="3"> Подвал</td> 

 </tr> 

</table> 

Приведенный макет будет выглядеть в окне браузера следующим обра-
зом (рис.1): 
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Рисунок 1 – Макет таблично свёрстанной html-страницы 

Теперь можно заполнять ячейки, сопоставленные структурным элемен-

там страницы, соответствующим контентом для формирования детального 

представления страницы. Преимуществом подобного подхода к верстке яв-

ляется простота реализации как самого макета, так и некоторых функцио-

нальных особенностей его работы (например, резиновый, т.е. адаптирую-

щийся под размеры окна браузера макет). Однако, у таблиц есть ряд недо-

статков, которые вывели их из инструментария структурирования макета 
профессиональных разработчиков: подход нарушает семантику верстки, таб-

личные макеты сложно адаптировать под различные условия отображения, 

затруднена динамика изменения DOM-структуры документа, вложенные 
элементы также верстаются таблицами, что порождает хаос открывающихся 

и закрывающихся табличных тегов, возникают проблемы с рендерингом 

страницы при отображении. На сегодня популярна блочная верстка на основе 
элементов div, а также семантическая верстка на основе тегов html5, которые 
будут представлены далее. 

Для указания версии языка HTML, на котором написан документ (вер-

сии стандарта, которой он должен соответствовать), следует поместить в 

первую строку этого документа конструкцию DOCTYPE языка SGML с ука-
занием типа документа и URI реализации версии HTML. Документ в стан-

дарте 4.01 со строгим соответствием правилам описания элементов (не 
должны использоваться фреймы и устаревшие теги) описывается тегом вида: 
 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

 Документ в стандарте XHTML 1.1 в переходном варианте: содержит 
устаревшие теги в целях совместимости и упрощения перехода со старых 

версий стандарта 
 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transition-

al//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd">  
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 Для документов, следующим стандарту HTML5 описание было упро-

щено: 
 <!DOCTYPE html> 

 Еще одной важной группой тегов являются теги заголовка документа. 
Эти теги добавляются в заголовок документа и предназначены для настройки 

отображения документа в браузере и взаимодействия с поисковыми машина-
ми. К тегам данной группы относятся: 

  тег <title>, определяющий заголовок документа в окне браузера; 
 тег <meta>, определяющий ряд метатегов документа. Какой именно 

метатег определяет данный тег, зависит от используемых атрибутов. Доступ-

ны атрибуты: 
charset   Указывает кодировку символов для текущего HTML-

документа.  
content  Определяет значения, сопоставляемые с  атрибутом http-

equiv или name 
http-

equiv 
 Задает HTTP-заголовок документа   

name  Задает имя метатега 

 Для атрибута http-equiv можно задать значения: 

Content-Type Указывает MIME-тип документа с опциональным указани-

ем используемой кодировки  
<META http-equiv="Content-Type" content = 

"text/html; charset=utf-8"> 

Expires Дата устаревания документа. По истечении этой даты доку-

мент будет извлекаться с сервера , а не из локального кеша.  
 <META http-equiv="expires" content="Tue, 5 Jul 

2016 09:30:21 GMT"> 

Refresh Задает задержку (в секундах), после которой необходимо в 

автоматическом режиме обновить документ (опционально - 

загрузить другой) 
<META HTTP-EQUIV=«Refresh" CONTENT=“5, 

URL=http://somesite.com"> 
Cache-Control Управляет кешированием содержимого документа. Атрибут 

content в этом случае может принимать значения:  

public — документ кэшируется общедоступных кэшах  

private — только в частном кэше  
no-cache — запрет кеширования  

no-store — документ кэшируется, но не может быть сохра-
нен 
<META http-equiv="Cache-Control" content="no-

cache"> 

Content-

language 
Указывает язык документа 
‹meta http-equiv="content-language" content="ru"› 

Pragma Отменяет кеширование документа (используется для совме-
стимости с HTTP/1.0) 
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‹meta http-equiv="pragma" content="no-cashe"› 

Set-Cookie Устанавливает куки браузера. В атрибуте content можно за-
дать для куки имя и значение, до какой даты должен хра-
ниться, для какого домена актуален, установить режим без-
опасной передачи   
<meta http-equiv="Set-Cookie" con-

tent="SomeCookie=SomeValue; expiries=Monday, 11-Jul-16 

12:12:12 GMT; domain.=www.mysite.com; path=/; secure" /> 
Content-

Script-Type 
Определяет используемый на странице язык сценариев 
‹meta http-equiv="content-script-type" con-

tent="text/javascript"› 

 Метатеги, объявленные с атрибутом name, предоставляют описание 
страницы, ключевые слова, информацию об авторе, а также указания для по-

исковых машин. Для атрибута name доступны значения:  

Keywords Задает список ключевых слов, соответствующих содержи-

мому сайта, используются поисковыми системами 
<META name=“Keywords" content=“ программирование, 

дизайн, верстка"> 

Description Задает описание страницы сайта, используется поисковыми 

системами 
<META name=«Description" content=“Очень полезная 

страница"> 

Robots Управляет индексацией web-страницы поисковыми робота-
ми. Возможные значения для атрибута content:  

noindex — запрет индексирования документа;  
nofollow — запрет перехода по ссылкам в документе;  
index — разрешает индексирование документа;  
follow — разрешает проход по ссылкам.  

all — идентично index, follow  

none — идентично noindex, nofollow 
<META name=«Robots" content= “noindex, nofollow”> 

Author Информация об авторе (создателе) сайта 
<META name="Author" content="address@xome.come"> 

Document-

State 
Сообщает поисковым роботам, является ли документ ста-
тичным (Static), не требующим дальнейшей реиндексации, 

или динамическим (Dynamic), которую в дальнейшем необ-

ходимо будет индексировать повторно 
<META name="Document-State" content="Static"> 

Revisit-After Указывает поисковым роботам частоту обновления инфор-

мации для повторного визита  
<meta name="Revisit-After" content="20"> 

 Кроме перечисленных, в заголовке документа могут быть размещены 

теги: 

Тег <script> для размещения скриптов клиентской части на языках 

JavaScript, VBScript. 

<script src="myscripts.js"></script> 
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Тег <style>  предназначен для формирования локальной таблицы сти-

лей 

<style> 

#contentDiv {color: red;border: solid 1 black;} 

</style> 

Тег <link> для установки связи с внешним файлом, содержащим сти-

левые таблицы, шрифт, картинку. 

<link rel="stylesheet" href=“site.css“ type=”text/css”> 

<link rel="shortcut icon" href=“/img/logo.png“ type=“image/png”> 

 В 2014 году была опубликована спецификация HTML5. Данная версия 

стандарта языка разметки реализует следующие концепции: 

 - расширение семантической мощи языка разметки – новые теги 

(<nav>, <menu>, <article>, <footer>, <header> и др.) описывают ос-
новные структурные элементы документа, они носят не абстрактный, произ-
вольно трактуемый дизайнером/верстальщиком смысл, а конкретизируют 
назначение каждого фрагмента страницы. В макете, сверстанном тегами 

html5 (см. рис. 2), легко идентифицировать назначение каждого блока, просто 

унифицировать описание элементов на любом уровне вложенности. 

Рисунок 2 – Макет верстки страницы тегами html5 

 - уменьшение зависимости от внешних plugin’ов достигается поддерж-

кой на уровне языка разметки возможностей, которые ранее были доступны 

только с использованием сторонних расширений (работа с мультимедиа, 
геопозиционирование, локальные хранилища данных); 

 - замена скриптов разметкой подразумевает, что многие эффекты и 

возможности, которые ранее были доступны только благодаря коду клиент-
ской стороны, теперь можно использовать как неотъемлемый функционал те-
гов-элементов документа. Примерами здесь могут служить управляющие 
элементы для форм с тегом <input> и атрибутами number, range, date, search, 

<header>…</header> 

<nav> 

… 

</nav> 

<section> 
</section> 

<article>… 

</article> 

<footer>…</footer> 

<aside> 

… 

</aside> 



16 

 

color и т.п., которые позволяют добавить в форму функциональность выбора 
дат, цветов, чисел в заданных диапазонах… 

 - обработка браузерами ошибок верстки документов позволяет оста-
вить в прошлом проблемы обеспечения кроссбраузерности верстки html-

документов, HTML5-совместимые браузеры умеют анализировать код стра-
ниц, выявлять и даже исправлять несоответствия стандарту; 

 - функциональное наполнение инструментария разработчика может 
быть проиллюстрировано такими возможностями, как работа с локальными 

хранилищами данных, поддержка многопоточности, двунаправленной пере-
дачи данных между клиентской и серверной частью приложения, рисование 
на канве окна браузера. 
 Перечисленные возможности языка разметки html позволяют убедиться 

в его широких возможностях описания и обработки данных документа. Од-

нако, идеология, положенная в основу языка html в старших версиях стан-

дарта (и особенно – в html5), не позволяет обойтись только средствами языка 
разметки для полноценного описания документа, поскольку в нем не заложе-
ны средства представления данных в приложении-клиенте. За внешний вид 

структурных элементов html-страницы сегодня отвечает таблицы CSS. 

CSS (Cascading Style Sheets, каскадные таблицы стилей) – представля-

ет собой набор стилевых описаний имеющихся в документе html-тегов. Каж-

дое подобное описание может быть сопоставлено одному из элементов доку-

мента, нескольким элементам, удовлетворяющим некоторому общему усло-

вию или даже всем элементам документа. CSS является дополнением языка 
HTML и развивается параллельно с ним, постоянно увеличивая количество 

свойств и мощь функциональных возможностей.  

CSS позволяет задать для элементов документа такие параметры отобра-
жения, как размер и начертание шрифта, поля, размеры и положение на стра-
нице, фоны и картинки, анимировать изменение параметров отображения, 

адаптировать внешний вид документа к условиям отображения, то есть ре-
шает вопросы формирования представления элементов в окне браузера. 

Основные преимущества CSS: 

- отделение представления от разметки позволяет гибче настраивать 

внешний вид документа -  изменение стилевого оформления не влияет 
на разметку; 

- стилевое оформление позволяет адаптировать внешний вид к носите-
лю, на котором будет отображаться страница; 

- стилевое оформление позволяет вносить динамику в отображение до-

кумента (например, псевдокласс :hover или свойство CSS3 animation); 

- иерархия описания стилей  позволяет наследовать способы представ-

ления элементов от контейнера к внутренним элементам; 

- возможность определения альтернативных стилей для документа поз-
воляет варьировать его внешний вид 

Таблицы стилей строятся как совокупность правил (позиция 1 на рис.3). 

Каждое правило описывает правила отображения того или иного документа. 
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К какому(-им) элементу(-ам) относится то или иное правило определяют 
один или несколько селекторов (3).  Блок определения (2) прави-

ла выделяется фигурными скобками и содержит набор свойств (4), отделен-

ных друг от друга точкой с запятой (;) (после последнего свойства точка с за-
пятой необязательна). Для каждого свойства указывается значение (5) отде-
ленное от названия свойства знаком двоеточия (:). 

 
 Рисунок 3 – Структура CSS-правила 

 Например, следующее правило установит для всех блоков документа, 
заключенных в тег <div>, черную сплошную рамку шириной 1 пиксель 
(правило 1), зеленый цвет фона (правило 2) и размер букв текстового содер-

жимого размером 13 пикселей (правило 3):  

div 

{   border: 1px solid black; 

    background: green; 

 font-size: 13px;    

} 

 Стили элементам документа можно задавать тремя способами: 

1. В виде ссылки на внешний файл. В этом случае правила размещаются в 

текстовом файле с расширением css, который загружается вместе с до-

кументом благодаря использованию тега <link>: 

   <link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css" /> 

тег <link> содержит три атрибута: 
- rel="stylesheet" – конкретизирует, что ссылка указывает на 

файл с таблицей стилей; 

- type="text/css" – указывает MIME-тип содержимого подклю-

чаемого файла; 
- href="styles.css" – определяет путь к подключаемому внеш-

нему CSS-файлу. Это может быть URL-ссылка: 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href=     

      "http://some.com/css/styles.css" /> 

 Использование таблиц стилей в виде внешних ссылок предпочтительно 

в связи с тем, что их содержимое кешируется браузером на случай повторных 

загрузок. 
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2. Определение таблиц стилей в теге <style> в теле самого доку-

мента (обычно в теге <head>, но необязательно). В этом случае все правило 

необходимо поместить между открывающимся и закрывающимся тегом style: 

<style>  

   * {margin: 2px;padding:0;font-size: 20px;} 

   .infoBlock {padding: 10px; width: 75%;} 

   #menu ul {color: blue; padding: 5px; font-size: bold;}  

</style> 

Для таблиц стилей, определенных в теге <style>, а также подклю-

ченных тегом <link>,  можно использовать инструкцию включения внеш-

них файлов с таблицами стилей: 

@import “dialogs.css” 

@import url(“http//www.sit.com/outer.css”) 

3. Использование встроенных стилей элемента. Под встроенным 

стилем подразумевается метод отображения, заданный для элемента индиви-

дуально с помощью атрибута style. Данный атрибут позволяет вписать нуж-

ные для формирования представления CSS-правила непосредственно в опре-
деление html-элемента: 
<div style="border: 1px solid red; background-color: yellow;">Содержимое</div> 

 Подобный способ определения стилей приводит к увеличению html-

кода, противоречит принципу разделения описания семантики и представле-
ния документа, не позволяет использовать стили повторно.  

 Если используется первый или второй из перечисленных выше спосо-

бов определения таблиц стилей, то сразу встаёт проблема привязки того или 

иного правила к тому (тем) элементу (-ам), которому (-ым) он предназначен 

по замыслу верстальщика. Для этих целей в правиле указывается селектор. 

Какого вида селекторы могут использоваться в CSS-таблицах? В этом каче-
стве могут использоваться: 

1. Селекторы тегов. Если в качестве селектора правила указать 

наименование тега, то оно будет применяться ко всем элементам, добавлен-

ным в документ с использованием данного тега. 
p { 

  color:green; 

} 

div { 

  border: red solid 1px; 

} 

2. Селектор-идентификатор. Селектор данного типа начинается со 

значка ‘#’, и связанное с ним правило будет применено к элементу, имеюще-
му аналогичное значение в атрибуте стилевого идентификатора id. Если 

учесть, что два разных элемента на странице не могут иметь одинаковый ат-
рибут id, можно утверждать, что подобным образом оформляются уникаль-

ные стили элементов документа.  

#menuBar { 



19 

 

  color:green; 

  font-family:verdana; 

  font-size:1.2em; 

  } 

 В документе элемент, к которому будет применено данное правило, 

должен быть объявлен следующим образом: 

 <div id=”menuBar”>…</div> 

3. Селектор класса.  Данный вид селекторов позволяет сопоставить 

правилу оформления группу элементов, причем необязательно с одним и тем 

же тегом. Главное, чтобы у всех этих элементов был общий атрибут стиле-
вой класс class. 

<p class="greenBack">…</p> 

<div class=”greenBack”>…</div> 

 В таблице стилей правило для класса задаётся с использованием сим-

вола точка: 

.greenBack{ 

 background-color:green; 

} 

4. Селекторы псевдоклассов. Псевдоклассы привязывают правило к 

некоторому состоянию элемента. Если элемент находится в этом состоянии, 

то правило к нему применяется. Примерами состояний могут быть: нахожде-
ние курсора мыши над элементом, получение элементом фокуса ввода, 
нахождение элемента в определенной позиции иерархии DOM элемента-
родителя. В связи с тем, что состояние изменчиво, правило может приме-
няться к элементу не постоянно: пользователь увел курсор с элемента – со-

стояние изменилось, правило больше неактуально. Объявление селектора с 
псевдоклассом включает название некоторого селектора и имя псевдокласса 
через символ двоеточие: 

a     { font-size: 14px;  } 

a:hover { font-size: 16 px; } 

В приведенном примере используется псевдокласс :hover, который 

соответствует состоянию с наведенным на элемент курсором мыши: ссылки, 

когда курсор на них не наведен, будут иметь размер шрифта 14px, а при 

наведении он будет увеличиваться до 16px. 

В стандарте CSS определен достаточно обширный список псевдоклас-
сов, рассмотрим некоторые из них: 

hover – на элемент наведён курсор мыши. 

active – ссылка, которая становится активной, но переход по ней 

еще не совершен. 

visited – ссылка, которую уже посещали. 

link – ссылка, которую еще не посещали. 

focus - элемент находится в фокусе. 
first-child – элемент является первым дочерним у своего родителя. 
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last-child – элемент является первым дочерним у своего родителя. 

nth-child – элемент является в заданной позиции у своего родителя 

(n-м по счету, четным, четным и др.).  

enabled – доступный (незаблокированный) элемент формы. 

not – элемент не относится к перечисленным селекторам. 

Например, так можно задать особенное оформление для каждого вто-

рого (четного) дочернего элемента <div> для блока c идентификатором 

“newsList”: 

 #newsList>div:nth-child(even) { background: gold; } 

5. Универсальный селектор ‘*’ означает, что данное правило будет 
применено ко всем элементам. Например, вот как можно отменить все внеш-

ние и внутренние отступы для элементов документа, которые, возможно, 

объявлены в таблицах стилей, по умолчанию используемых браузером: 

*{ 

   margin:0; padding: 0; 

 } 

 Для более точного позиционирования правил по отношению к элемен-

там селекторы приходится комбинировать. Действительно, вряд ли можно 

предложит правило, которое описывало бы, как должны оформляться ссылки 

или параграфы во всем документе – в разных структурных блоках документа 
может быть предусмотрено различное представление для этих достаточно 

популярных тегов. Но правило можно было бы сформулировать по-другому: 

“сcылки в блоке заголовка должны выглядеть так:” или “все параграфы, вло-

женные в такой-то блок, оформляем следующим образом”. CSS позволяет 
комбинировать селекторы для контекстной привязки правил. Рассмотрим 

способы комбинирования селекторов в CSS (таблица 3). 

Таблица 3. Принципы группировки селекторов в CSS 

Группировка  селекторов Правило использования стиля 

Селектор1 Селектор2 Применяется к элементам с Селектором2, 

которые помещены внутрь контейнера с Се-
лектором1 

Селектор1 + Селектор2 Применяется к элементам с Селектором2, 

которые являются непосредственным сосе-
дом, следующим за элементом с  Селекто-

ром1 

Селектор1 > Селектор2 Применяется к элементам с Селектором2, 

которые являются прямым дочерними по от-
ношению к элементу с Селектором1 

Селектор1, Селектор2, 

…, СелекторN 
Применяется ко всем элементам, селекторы 

которых перечислены 
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    Рассмотрим примеры комбинирования селекторов: 

 /*Правило для всех параграфов, размещенных внутри элемента с 

class=”news”*/ 

   .news p 

   {    border:1px solid black; 

    background:#9CC; 

   } 

/* Каждая разделительная линия, расположенная сразу вслед за 

элементом с class=”news” будет  иметь красную рамку:*/ 

   .news + hr 

      {   border-color:red;   } 

/* Остальные разделительные линии - черную*/ 

   hr {   border-color:black;  } 

 Для того, чтобы формировать CSS-правила, необходимо знать свойства 
и их возможные значения. На сегодня список CSS весьма обширен, он увели-

чивался по мере развития технологии. Первая спецификации CSS1 была 
опубликована в 1996-м году, в 1998-м году вышла спецификация CSS2, на 
сегодняшний день актуален стандарт CSS3 и идет работа над CSS4. В табли-

це 4 дано описание наиболее часто используемых CSS свойств с их коротким 

описанием. 

  Таблица 4. Свойcтва CSS 

Свойство Описание Версия 

CSS 

background 
Устанавливает значения свойств фона (-ов) элемента 
в одном объявлении 

1 

background-

attachment 

Указывает будет ли зафиксировано фоновое изобра-
жение элемента или оно будет прокручиватся вместе 
с содержимым 

1 

background-color Устанавливает цвет фона элемента 1 

background-image Устанавливает изображение как фон для элемента 1 

background-

position 

Устанавливает точку привязки для фонового изоб-

ражения (атрибут background-image) 

Свойства background-position-x и back-
ground-position-y устанавливают только 

одну координату точки привязки 

1 

background-repeat 
Определяет режим повторения фонового изображе-
ния при отрисовке элемента 

1 

border 

Позволяет задать совокупность характеристик рамки 

элемента: цвет, толщину, стиль начертания 

Эти же характеристики можно задать по отдельности 

с использованием свойств  
border-color, border-width, border-

style 

Имеется также возможность определить 
свойства каждой из сторон рамок (верхней – 

1 
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top, нижней – bottom, левой – left и правой - 

right). Например, для левой границы исполь-

зуются свойства: 
border-left, border-left-color,  

border-left-width, border-left-style 

clear 
Отменяет объявленное ранее (запрещает) обтекание 
элементов с одной из сторон 

1 

color Изменяет цвет текста внутри элемента 1 

display 

Указывает, как будет отображаться элемент в брау-

зере (например, может изменить тип элемента со 

строчного на блочный и обратно) 

1 

float 
Определяет будет ли элемент плавающим (с какой 

стороны его будут обтекать другие элементы) 
1 

font 
Позволяет задать несколько характеристик шрифта 
для текста внутри элемента 

1 

font-family Задает шрифт для элемента 1 

font-size Указывает размер для шрифта 1 

font-style 
Позволяет изменять стиль текста (обычный, курсив-

ный, полужирный) 
1 

font-variant 
Конвертирует строчные буквы в прописные умень-

шенного размера (капитель) 
1 

font-weight 
Задает насыщенность (степень жирности начерта-
ния) символов текста 

1 

height Задает высоту для элемента 1 

letter-spacing Определяет межсимвольное расстояние в тексте 1 

line-height Определяет межстрочный интервал (интерлиньяж) 1 

list-style 
Управляет видом и способом отображения маркеров 

в списках 
1 

list-style-image 
Задает изображения как представление маркеров 

списка 
1 

list-style-

position 

Определяет расположение маркера относительно 

пункта списка 
1 

list-style-type 
Указывает вид маркера в списке (нумерованный, 

маркированный, вид нумерации и маркировки) 
1 

margin 
Задает внешние отступы для элемента относительно 

границ родительского элемента 
1 

margin-bottom Задает нижний внешний отступ для элемента 1 

margin-left Задает левый внешний отступ для элемента 1 

margin-right Задает правый внешний отступ для элемента 1 

margin-top Задает верхний внешний отступ для элемента 1 

padding 
Задает внутренний отступ в элементе от рамки до 

содержимого элемента 
1 

padding-bottom 
Задает нижний отступ (внутреннее поле) для элемен-

та 
1 
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padding-left Задает левый отступ (внутреннее поле) для элемента 1 

padding-right 
Задает правый отступ (внутреннее поле) для элемен-

та 
1 

padding-top 
Задает верхний отступ (внутреннее поле) для эле-
мента 

1 

text-align 
Определяет выравнивание по горизонтали текста в 

элементе 
1 

text-decoration 

Добавляет эффекты отображения для текста элемен-

та (подчеркивание, надчеркивание, зачеркивание, 
мигание) 

1 

text-indent Определяет отступ первой строки в тексте элемента 1 

text-transform 
Позволяет преобразовать регистр букв текста 
(например, все строчные в прописные) 

1 

vertical-align Определяет вертикальное выравнивание в элементе 1 

white-space 
Определяет способ обработки пробелов и переноса 
текста на новую строку внутри элемента 

1 

width Задает ширину для элемента 1 

word-spacing Определяет интервал между словами в тексте 1 

border-collapse 
Позволяет убрать двойные границы для ячеек табли-

цы 
2 

border-spacing 
Определяет расстояние между границами ячеек в  

таблицах 
2 

bottom 

Определяет положение нижней границы элемента 
относительно некоторой точки отсчета (положение 
точки отсчета задается свойством position) 

2 

caption-side 

Указывает расположение и выравнивание заголовка 
таблицы (тег <caption>) относительно самой таб-

лицы 

2 

clip 
Определяет область обрезки для сужения видимой 

часть абсолютно позиционированных элементов 
2 

content 

Вставляет дополнительное содержимое, вставляемое 
перед или после элемента псеводоэдементами 

:before и :after  

2 

counter-increment 

Увеличивает значение счетчика, отображаемого с 
использованием псеводоэдементов :before и 

:after 

2 

counter-reset 

Сбрасывает в начальное состояние значение счетчи-

ка, отображаемого с использованием псеводоэдемен-

тов :before и :after 

2 

cursor 
Определяет вид курсора мыши при наведении на 
элемент 

2 

direction 
Определяет направление написания текста (слева 
направо, справа налево) 

2 

empty-cells 
Определяет способ отображения пустых ячеек таб-

лицы 
2 
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left 

Определяет положение левой границы элемента от-
носительно некоторой точки отсчета (положение 
точки отсчета задается свойством position) 

2 

max-height Указывает максимальную высоту для элемента 2 

max-width Указывает максимальную ширину для элемента 2 

min-height Указывает минимальную высоту для элемента 2 

min-width Указывает минимальную ширину для элемента 2 

outline 
Определяет параметры отображения внешней грани-

цы элемента 
2 

outline-color Определяет цвет внешней границы элемента 2 

outline-style Указывает стиль для внешней границы элемента 2 

outline-width Указывает ширину для внешней границы элемента 2 

overflow 

Определяет, как должен отображаться элемент, если 

он не умещается в заданных границах. Отдельно 

определены свойства для превышения размеров по 

горизонтали (<overflow-x>) и вертикали 
(overflow-y)    

2 

page-break-after 
Определяет наличие или отсутствие разрыва страни-

цы после заданного элемента при печати документа 
2 

page-break-before 
Определяет наличие или отсутствие разрыва страни-

цы перед заданным элементом при печати документа 
2 

page-break-inside 
Определяет наличие или отсутствие разрыва страни-

цы внутри элемента при печати документа 
2 

position 
Определяет метод позиционирования элементов от-
носительно окна браузера или соседних элементов  

2 

quotes 

Определяет тип кавычек для цитат, добавляемых в 

документ тегом <q> или псевдоэлементами 

:before и :after 

2 

right 

Определяет положение правой границы элемента от-
носительно некоторой точки отсчета (положение 
точки отсчета задается свойством position) 

2 

table-layout Задает способ вычисления ширины ячеек таблицы 2 

top 

Определяет положение верхней границы элемента 
относительно некоторой точки отсчета (положение 
точки отсчета задается свойством position) 

2 

visibility 
Позволяет скрыть или отобразить элемент на стра-
нице 

2 

z-index 
Указывает порядок наложения элементов друг на 
друга по оси Z 

2 

animation 
Позволяет задать несколько параметров анимации 

элемента 
3 

animation-delay 
Определяет временную задержку перед началом 

анимации элемента 
3 

animation-

direction 

Позволяет задать направление анимации с реверс-
ным циклом 

3 
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animation-

duration 

Определяет временной отрезок выполнения одного 

цикла анимации 
3 

animation-

iteration-count 
Определяет количество циклов анимации 3 

animation-name 
Определяет имя для одного или нескольких правил 

выполнения анимации, заданных через @keyframes 
3 

animation-play-

state 

Устанавливает режим анимации: проигрывается или 

находится в режиме паузы 
3 

animation-timing-

function 

Определяет вид динамики отображения для анима-
ции 

3 

appearance 
Позволяет преобразовать элемент в стандартный 

элемент пользовательского интерфейса 
3 

backface-

visibility 

Определяет, должна ли быть видна задняя сторона 
элемента или нет 

3 

background-clip 
Определяет, как фон элемента отображается под его 

границами   
3 

background-origin 
Указывает область позиционирования для фонового 

изображения 
3 

background-size Указывает размер для фонового изображения 3 

border-bottom-

left-radius 

Задает степень скругления для левого нижнего угла 
элемента 

3 

border-bottom-

right-radius 

Задает степень скругления для правого нижнего угла 
элемента 

3 

border-image 
Задает изображение как шаблон отображения для 

рамки элемента 
3 

border-radius Задает степень скругления углов элемента 3 

border-top-left-

radius 

Задает степень скругления для левого верхнего угла 
элемента 

3 

border-top-right-

radius 

Задает степень скругления для правого верхнего угла 
элемента 

3 

box-shadow 
Добавляет эффект отбрасывания одной или несколь-

ких теней к элементу 
3 

box-sizing 
Изменяет тип используемой на странице блочной 

модели 
3 

opacity Устанавливает уровень прозрачности элемента 3 

outline-offset 
Сдвигает outline-рамку элемента на заданное рассто-

яние от края элемента 
3 

perspective 
Определяет, глубину перспективы для эффектов 3d-

трансформации 
3 

perspective-

origin 

Определяет позицию наблюдателя при выполнении 

3d-трансформаций  
3 

resize 
Указывает, может ли размер элемента изменяться 

пользователем 
3 

text-overflow 
Определяет способ отображения текста, переполня-

ющего область отображения 
3 
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text-shadow Определяет параметры тени для текста 3 

transform 
Применяет 2D или 3D преобразование (масштабиро-

вание, вращение, наклон, сдвиг) к элементу 
3 

transform-origin 
Позволяет изменить позицию опорную точку выпол-

нения преобразования transform 
3 

transform-style 
Определяет, как вложенные элементы будут отобра-
жаться в трехмерном пространстве 

3 

transition 

Управляет эффектом трансформации между двумя 

состояниями элемента (задаваемые псевдоэлемента-
ми :hover и :active) 

3 

transition-delay 
Указывает, когда должен начаться эффект транс-
формации между двумя состояниями элемента 

3 

transition-

duration 

Указывает продолжительность трансформации меж-

ду двумя состояниями элемента 
3 

transition-

property 

Указывает название CSS свойства, для которого бу-

дет применен эффект трансформации между двумя 

состояниями элемента 
3 

transition-

timing-function 

Задает кривую скорости для эффекта трансформации 

между двумя состояниями элемента 
3 

 Столь большое число свойств с учетом того, что для каждого из них 

существуют наборы допустимых значений, не дает возможности подробнее 
рассмотреть особенности описания и использования каждого свойства в 

формате методических указаний.  При этом в таблице не раcсмотрены ряд 

свойств, касающихся, например, FlexBox-модели размещения или многоко-

лончатых (Multy Columns) макетов. 

 Так, например, для свойств border, background и animation можно за-
дать сразу несколько значений: 

@keyframes anim { 

 from {margin-left:3px;} 

 to {margin-left:500px;} 

} 

#someElement  

{   

 border: 1px solid black; 

 background: #ffffff url("img_back.png") no-repeat right top; 

 animation:anim 10s 3; 

} 

 Подробнее с CSS-свойствами можно ознакомиться на сайте W3C [2].  

 В названии технологии присутствует слово «каскадных».  В чем за-
ключается идея каскадности стилей? Каскадность означает, что значение для 

свойств элемента может быть сформировано не одним правилом, а целой со-

вокупностью правил. Подобная ситуация может возникнуть в случаях:  

 - использования различных таблиц стилей, которые для одних и тех же 
селекторов задают свои правила отображения; 

 - наложения для одного элемента нескольких правил по разным селек-

торам (по тегу, стилевому идентификатору, стилевому классу); 
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 - наследования значений свойств дочерних элементов от родительских 

в дереве иерархии DOM. 

 Если к конкретному элементу веб-страницы применено несколько сти-

лей, то свойства объединятся при условии, что они не конфликтуют между 

собой. 

 Рассмотрим небольшой пример: пусть внешняя таблица стилей, задает 
три свойства для элемента <p>: 
p{ 

  color: green; 

  text-align: center; 

  font-size: 10px; 

} 

а внутренняя таблица, задает два свойства для этого же элемента 
p{ 

  text-align: left; 

  font-size: 12px; 

} 

в итоге наш элемент получит текст зеленого цвета, выровненный по левому 

краю и в 12px высотой при условии, что внешняя таблица стилей была под-

ключена к файлу перед внутренней. 

 Другой пример. Допустим, в таблице стилей есть следующий фраг-
мент: 

.className{ backgrounf:red;} 

#idBlock{ backgrounf:green;} 

div { backgrounf:yellow;} 

Какой фон будет у следующего блока в документе? 

 <div id=“idBlock” class=“className”>  

    Содержимое блока 

 </div> 

 У блока будет зеленый фон. Ему походят все три правила, поэтому они 

конкурируют за право установки цвета фона для элемента. Здесь стандартом 

установлены приоритеты для правил: встроенные стили (атрибут style) имеют 
наивысший приоритет, далее следуют правила для идентификаторов стиля 

(атрибут id), затем – правила для стилевых классов (атрибут class), и, нако-

нец, самый низкий приоритет имеют правила для тегов и псевдоэлментов. 

Поэтому правило для стилевого идентификатора в приведенном примере бу-

дет доминировать. 

 Имеется возможность повысить приоритет свойства в том или ином 

правиле, если добавить ему атрибут !important. Если изменить одно из 
правил предыдущего примера на 

.className{ backgrounf:red !important;} 

то у блока цвет фона станет красным. 

 Все элементы в CSS являются прямоугольными блоками. Каждый та-
кой блок имеет зону content, в которой располагается содержимое элемента 
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(т.е. текст, изображения и т.д.). Вокруг зоны content могут располагаться не-
обязательные зоны: padding, border и margin (рис.4). 

  
 Рисунок 4 – Блоковая модель CSS 

 Внутреннее поле padding непосредственно окружает зону content. Дан-

ное поле позволяет задать отступ содержимого элемента от его границы. До-

пускается задавать величину внутреннего поля как целиком (свойство pad-

ding), так и независимо для каждой стороны элемента (свойства padding-top, 

padding-right, padding-bottom, padding-left).  

 Граница border окружает внутренне поле. Для границы (рамки) эле-
мента можно задать ширину, стиль отображения, цвет даже (в CSS3) картин-

ку для отображения. Границу можно определить в целом (свойство border) 

или для каждой стороны независимо (свойства border-top, border-right, 

border-bottom, border-left). 

 Внешнее поле margin окружает границу и задаёт величину внешнего 

отступа данного элемента от окружающих. Отступ можно определить свой-

ством margin или задать независимо для каждой стороны (margin-top, margin-

right, margin-bottom, margin-left). 

 Необходимо помнить, что по умолчанию свойства width и height уста-
навливают ширину и высоту только блока content, а не элемента целиком. 

Итоговый размер элемента в документе будет рассчитан с четом величин 

внутреннего поля, отступа и границ. Если же для элемента поменять свой-

ство box-sizing на border-box (вместо content-box по умолчанию), то ширина и 

высота элемента будут включать размеры самого содержимого, внутреннего 

поля и рамки (но по-прежнему не будут включать размер внешних отступов). 

 Блочная вёрстка страницы предполагает использование блочных эле-
ментов (<div> до эпохи html, семантические блоки <head>, <nav>, <sec-

tion>, <footer> в html5). Главная проблема, с которой сталкиваются начи-

нающие web-разработчики при переходе к подобному типу вёрстки – пре-
одоление стандартного поведения блочных элементов в потоке html-

страницы. Как уже было отмечено, по умолчанию блочные элементы отоб-

ражаются с новой строки, поэтому расположить их в колонки по горизонта-
ли, как показано на рис.2, можно, отменив умалчиваемое поведение. Одним 

из вариантов здесь будет использование всплывающих блоков. Всплывающий 
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элемент объявляется со свойством float. Значение свойства (left или right) 

определяет, к какой границе будет прижиматься элемент, остальные элемен-

ты будут обтекать его с остальных сторон. С использованием свойства float 

можно осуществить многоколончатую верстку: 

<style> 

   .column{ 

    width: 200px; 

    height:300px; 

    float:left; 

    margin: 0 5px; 

   } 

  </style> 

… 

<div class="column">1-я колонка</div> 

<div class="column">2-я колонка</div> 

<div class="column">3-я колонка</div> 

<div style="clear: left">Уже не колонка</div>      

 Блоки, для которых установлен стилевой класс column будут обтекать 

друг друга с правой стороны, т.е. выстроятся в три колонки на странице. Для 

четвертого блока указано свойство clear: left, чтобы отменить эффект об-

текания и извлечь этот элемент из ранее организованной колоннады. 

 А вот так можно блочно сверстать обобщенный макет страницы, пред-

ставленный на рис. 1:  
<!DOCTYPE html> 

<html > 

 <head>   

   …      

    <style> 

#page{ 

 margin:0 auto; 

 width:900px; 

} 

header {height:100px;} 

footer {height:50px; 

       clear:both;} 

nav{ float:left; 

    width: 200px;} 

#content{  

         margin-left:200px; 

        margin-right:200px; 

        } 

#aside  { 

     float:right; 

     width: 200px; 

} 

 </style> 

 </head> 

 <body> 

 <section id=“page”> 

     <header>Заголовок</header> 
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     <nav>Меню</nav>  

     <section id="aside"> 

       <aside style="height:200px;"> 

       Сайдбар 1 

       </aside> 

       <aside style="height:300px; background:#6C9"> 

    Сайдбар 2 

       </aside> 

     </section> 

     <section id="content"> 

        Контент 

     </section> 

    <footer>Подвал</footer> 

 </section> 

 </body> 

</html> 

 Предложенный вариант блочной верстки не является единственно воз-
можным, современные разработчики используют и гораздо более гибкие ин-

струменты вёрстки, которые обеспечивают ее адаптивность, кроссбразуер-

ность, визуальную гармоничность. Примерами здесь могут служить css-

модули FlexBox и GridLayout или фреймворки Twitter Bootstrap или Skeleton.  

Изучение этих средств выходит за рамки настоящих методических указаний, 

интересующимся можно посоветовать ознакомиться с [6]. 

  В заключении необходимо отметить, что связка HTML и CSS являются 

мощным инструментом, позволяющим создавать гибкие, динамичные, кра-
сивые, адаптивные и отзывчивые ожиданиям пользователей страницы. При 

этом сами эти языки являются живыми, их возможности постоянно модерни-

зируются, что, наряду с постоянной сменой тенденций дизайна и совершен-

ствования устройств и программ отображения html-документов, требует от 
web-разработчика непрерывного обучения и самосовершенствования. 
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Порядок выполнения лабораторной работы 

1. Изучите теоретический материал в настоящих указаниях и конспектах 

лекций. 

2. Получите вариант задания у преподавателя. Макеты страниц, соответ-
ствующие варианту задания, можно скачать на сайте ЭУМКД дисциплины 

(http://www.volpi.ru/umkd/web) 

3. Сверстайте html-код документа, макет дизайна которого достался Вам в 

качестве задания.  

4. Проверьте работоспособность сверстанного документа в различных брау-

зерах, проверьте валидность кода (например, по ссылке validator.w3.org), 

исправьте найденные валидатором ошибки и предупреждения, продемон-

стрируйте результаты работы преподавателю. 

5. Составьте отчёт по лабораторной работе. 
6. Отчитайте лабораторную работу преподавателю. 

 

Содержание отчёта 

Отчёт по лабораторной работе должен содержать следующие сведения: 

- название и цель работы 

- вариант задания 

- исходные тексты разработанной структуры Web-страницы с коммента-
риями 

- результат верстки, представленный в окне браузера 
- результат проверки вашей страницы валидатором. 

 

Контрольные вопросы 

 

1.  Каково назначение языка HTML? 

2. Опишите обобщенную структуру HTML-документа. 
3. Чем отличаются блочные и строчные теги? Как можно преобразовать 
строчный элемент в блочный? 

4. Перечислите преимущества блочной верстки html-страницы. 

5. Каковы особенности верстки документов в стандарте html5. 

6. Для чего используются CSS-таблицы?  

7. Какой цвет фона будет у элемента с id=”divHello” 
.className{ backgrounf:red;} 

#idBlock div{ backgrounf:green !important;} 

… 

 <div id=“idBlock”> 

   <div class=“className” id=”divHello”>  

     style=“background: yellow”>Привет</div> 

 </div> 

8. Как средствами CSS реализовать горизонтальное иерархическое выпада-
ющее меню 
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9. Опишите макет верстки вашей страницы: как реализовано разбиение на 
основные структурные элементы, какие средства обеспечивают повторное 
использование выбранных способов отображения элементов, как разделе-
ны описание структуры и преставления страниц. 
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